
 
 

 

IBBT Game Experience Lab, Gent, België 

Het game experience lab bevindt zich in de gebouwen van het Interdisciplinair Instituut voor 
Breedbandtechnologie (IBBT) te Gent. Het lab dient als hefboom om onderzoek naar 
gebruikerservaringen met videogames te faciliteren. Meer bepaald worden er verschillende 
aspecten van de spel-speler relatie bestudeerd en geanalyseerd. Daarnaast dient het lab ook 
als een experimentele omgeving waarbinnen nieuwe methoden ontwikkeld worden om 
gebruikerservaringen in kaart te brengen.  
 
 

Testkamer 
Het grootste gedeelte van het lab is opgebouwd als een woonkamer waarin getracht wordt 
om deelnemers in een zo aangenaam mogelijke omgeving te ontvangen en te onderzoeken. 
Behalve meubilair dat doorgaans voorkomt in een woonkamer bevat dit gedeelte van het lab 
ondermeer vier performante game computers, verschillende spelconsoles (X-box, Wii, PS3, 
…), twee aan het plafond bevestigde Dome camera’s en verschillende draagbare en vaste 
microfoons.   
 
 
 
 
 

   



 
 

 

Controlekamer 
De controlekamer biedt visuele toegang tot de testkamer door middel van een 
doorkijkspiegel. Naast de mogelijkheid tot directe observatie kunnen, door middel van 
gespecialiseerde software, zowel de gebeurtenissen binnen als buiten het spel opgenomen 
worden. Door het gebruik van Observer software kunnen deze gegevens verzameld, 
gesynchroniseerd en samen geanalyseerd worden.  
 
 
 
 

 
 


