
 

 

 

 

 

PERSBERICHT  

25 jaar Pukkelpop binnen handbereik

TinkerTouch maakt historiek Pukkelpop interactief voor festivalgangers
 

Diepenbeek, 19 augustus 2010 – Wil je graag de sfeer opsnuiven van Pukkelpop in de beginjaren, weten bij 

welke groep je dat fantastisch lief hebt gekust 5 jaar geleden, of welke groepen er in 2005 headliner waren 

op de affiche? Normaal gezien surf je dan snel even naar d

opzoeken terwijl je op de festivalweide staat! 

TinkerTouch, een spin-off van UHasselt en IBBT, brengt met haar innovatieve ‘multi

informatie over 25 jaar Pukkelpop op een intuïtieve manier to

herinneringen graait.  

 

TinkerTouch ontwikkelt multi-touch software waarbij verschillende gebruikers tegelijkertijd eenzelfde scherm 

kunnen delen en op de meest intuïtieve

softwareapplicatie waarbij je samen met je vrienden de historiek van het muziekfestival kan verkennen via de 

multi-touch opstelling. De festivalgangers kunnen met intuïtieve handbewegingen op het

van Pukkelpop kiezen en foto’s en filmpjes bekijken van dat jaar. Er zullen in totaal vijf multi

op het festivalterrein beschikbaar zijn voor de bezoekers, pers en de artiesten. 

 

Als productiepartner van TinkerTouch z

een gepast design voor een muziekfestiva

touch oplossingen zoals de Microsoft Surface, maar pakt nu dus voor het eerst uit m

performante opstelling. Voor de kersverse Vlaamse start

UHasselt aan Pukkelop en is het opnieuw een mooie blikvanger op het CV van TinkerTouch. 

 

Kom de multi-touch tafel zeker eens uitprober

museum of de UHasselt stand op de festivalweide. De aanwezige medewerkers van TinkerTouch geven je graag 

een woordje uitleg!  

 

Contact IBBT 

Jothi Blontrock 

Gaston Crommenlaan 8 bus 102, 9050 Gent 

T. 09 331 48 26 | F. 09 331 48 05 | M. 0476 89 50 83| E. 

 

Over IBBT  

IBBT, het Interdisciplinair instituut voor BreedBand Technologie, is een onderzoeksinstelling opgericht op

initiatief van de Vlaamse regering, gericht op de Informatie

algemeen, en de ontwikkeling van breedbandtoepassingen in het bijzonder. De primaire missie van IBBT is het

vormen van hoogcompetent menselijk kapitaal en het verrichten van multidisciplinair 

van zowel het Vlaamse bedrijfsleven als van de Vlaamse overheid. Het jaarlijkse werkingsbudget bedraagt 23,2

miljoen euro. Sinds de oprichting in 2004 startte IBBT ruim 100 projecten op met meer dan 300 organisaties.

Deze projecten streven naar de gezamenlijke ontwikkeling van innovatieve toepassingen in diverse domeinen,

zoals gezondheidszorg, mobiliteit, nieuwe media en e
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Wil je graag de sfeer opsnuiven van Pukkelpop in de beginjaren, weten bij 
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museum of de UHasselt stand op de festivalweide. De aanwezige medewerkers van TinkerTouch geven je graag 
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IBBT, het Interdisciplinair instituut voor BreedBand Technologie, is een onderzoeksinstelling opgericht op 

icht op de Informatie- en CommunicatieTechnologie (ICT) in het 

algemeen, en de ontwikkeling van breedbandtoepassingen in het bijzonder. De primaire missie van IBBT is het 

vormen van hoogcompetent menselijk kapitaal en het verrichten van multidisciplinair onderzoek ten dienste 

van zowel het Vlaamse bedrijfsleven als van de Vlaamse overheid. Het jaarlijkse werkingsbudget bedraagt 23,2 

miljoen euro. Sinds de oprichting in 2004 startte IBBT ruim 100 projecten op met meer dan 300 organisaties. 

reven naar de gezamenlijke ontwikkeling van innovatieve toepassingen in diverse domeinen, 

zoals gezondheidszorg, mobiliteit, nieuwe media en e-government. Meer informatie op www.ibbt.be. 
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Contact TinkerTouch  

Filip Simoens 

Wetenschapspark 4 

9530 Diepenbeek  

M. 0 478 23 45 13 | E. Filip.simoens@tinkertouch.com

 

 

Over TinkerTouch  

TinkerTouch is een spin-off van UHasselt en IBBT en onderdeel van de Androme Group (

hoogtechnologisch entiteit gespecialiseerd in derealisatie van innovatieve hoog performante user interfaces. Het bedrijf bied

ontwerp en ontwikkeling van Multi-touch Multi-user oplossingen. 

 

Contact UHasselt (EDM) 

Kris Luyten  

Wetenschapspark 2,  

9530 Diepenbeek 

T.011 26 84 42| E. Kris.luyten@uhasselt.be

 

Over UHasselt  

Het Expertise Centre for Digital Media (EDM) is opgezet als een onderzoeksinstituut van de Universiteit Hassel

fundamenteel, toegepast en contractonderzoek en richt zijn fundamenteel onderzoek op drie primaire domeinen: 'Multimedia

Internettechnologie', 'Computer graphics, computeranimatie en virtuele omgevingen' en 'Interactie tussen mens e

Filip.simoens@tinkertouch.com |www.tinkertouch.com   
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user oplossingen.  

Kris.luyten@uhasselt.be   

Het Expertise Centre for Digital Media (EDM) is opgezet als een onderzoeksinstituut van de Universiteit Hasselt. EDM is actief in 

fundamenteel, toegepast en contractonderzoek en richt zijn fundamenteel onderzoek op drie primaire domeinen: 'Multimedia

Internettechnologie', 'Computer graphics, computeranimatie en virtuele omgevingen' en 'Interactie tussen mens en machine'. 
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